Formula 1 2002 WiP Demo
Computer: 400 MHz, 128 MB ram, godt 3D grafikkort
Harddisk: 70 MB

Hestekreefter, acceleration, breendt gummi og konkurrence om hver eneste tusindedel af et sekund er
altid ingredienserne, nar Electronic Arts kommer med nyt Formel 1 spil. Altid flottere end sidste ar.

Denne demo er en "Work in Progress”- udgave, der er udkommet, mens det endelige spil er under
udvikling. | princippet betyder det, at fejl kan forekomme, men vi har nu ikke fundet nogen.

Efter installationen abner du spillet via genvejen F1 2002 WORK IN PROGRESS DEMO pa
skrivebordet. Straks ser du et vindue, der viser hvor mange kreefter, din pc har. Klik Next. Klik Analyse.
Programmet analyserer nu din pc. Klik Finish.

Indtast nu dit navn og klik pa fluebenet i nederste hgjre hjgrne.

Nu skal der veelges hold, kgrer og nationalitet. Og da dette er en demo, er der kun én mulighed i hver
kategori. Klik derfor pa fluebenet i nederste hajre hjarne indtil du ser en stor, red Ferrari pa skaermen.
Den kan du med musen tage fat i, dreje rundt og studere..

| nederste hgjre hjgrne kan du med et klik pa uret kontrollere og aendre forskellige indstillinger. Fx kan
du &ndre sveerhedsgraden, hvis du i forvejen er en ha; til racerspil. Du kan ogsa laese og eendre
kontroltasterne med et klik pa joysticket. Klik altid pa pilen der peger til venstre for at komme tilbage til
foregédende menu.

Ga nu tilbage til siden med den rgde Ferrari. Klik pa fluebenet indtil spillet loader.

Kontroltaster:

Speeder: A
Bremser: V4
Venstre: ,
Hajre: .
Kig til venstre: V
Kig til hgjre: N
Kig bagud: B

Nu ser du en liste med deltagere. Nederst kan du lave forskellige indstillinger pa fx bilen. Klik pa flaget
for at komme i gang. Nu begynder spillet.

Bilen kerer automatisk ud af pitten. Nar du passerer den gule streg, tager du over.

Husk nu ikke at kare for hurtigt i svingene. Brems ned og slip eventuelt speederen i rigtig godt tid. Med
tiden laerer du at bremse senere og senere.

Du kan altid afslutte spillet med at tast pa Esc. Klik derefter pa X indtil programmet lukker.



